
1. Создать библиотеку классов для работы с рациональным числом. Числитель и знаменатель должны представляться целыми числами. Классы должны быть шаблонными и зависящими от параметра целочисленного типа. Обеспечить операции: сложения, деления, вычитания, умножения дробей, умножения дроби на целое число, сокращение дроби. При некорректных операциях должны выбрасываться исключения.

2. Создать библиотеку классов для работы с матрицами произвольной размерности. Обеспечить операции сложения, умножения матриц, вычитания матриц, умножения на число и вывода в поток. При некорректных операциях должны выбрасываться исключения.

3. Создать класс для обработки строковых данных (в качестве примера см. класс string библиотеки STL). Обеспечить операции создания строк, конкатенации, получения подстроки и т.д.

4. Создать библиотеку классов для представления текста с форматированием. Обеспечить следующие виды форматирования: обычный, курсив, полужирный, а также их рациональные сочетания; обеспечить возможность управления размером кегля. Разработать минимальный текстовой редактор с использованием вышеуказанной библиотеки классов и MFC.

5. Используя задание 2.4 разработать минимальный векторный графический редактор.
6. Разработать обобщенный тип данных variant, позволяющий хранить в нем различные типы данных (число, строка и дата). Вид производимых операций должен зависеть от типа хранящихся данных, т.е. для строк должна выполняться конкатенация, а для чисел и дат – сложение.

7. Битовое множество обычно представляют как последовательность байтов. Эти байтов составляют последовательность битов. Каждый бит отвечает одному элементу множества. Таким образом, структура данных из одного байта позволяет поддерживать множество из 8 элементов, а из 10 байтов – 80 элементов.
Разработать библиотеку классов для представления битового множества. Обеспечить операции создания, пересечения, объединения, разности множеств и вывода объекта в поток.

8. Разработать класс потокобезопасной коллекции. Экземпляры таких коллекций могут обрабатываться в нескольких потоках некоторого процесса. Предусмотреть механизм недопущения конфликта при одновременном обращении к коллекции.

9. Разработать класс B-дерево для хранения объектов, обладающих ключом с операцией сравнения (см. книгу Н. Вирта «Алгоритмы и структуры данных»). При реализации следует пользоваться статическим полиморфизмом на основе шаблонов.

10. Разработать класс для работы с файлами СУБД dBase (DBF файлы). Реализовать основные операции (подключение, чтение данных, модификация данных, перемещение по записям, пометка на удаление, сжатие таблицы, добавление данных).

11. Разработать класс для представления изотетической замкнутой фигуры (изотетическая фигура состоит из набора точек и соединяющий их отрезков. Например 
[image: image1]такая фигура). Создать коллекцию таких произвольных непересекающихся объектов. Создать метод, возвращающий объект «линия соединения» ближайших точек двух изотетических фигур. Для тестирования классов разработать минимальное приложение MFC, которое выполняет прорисовку всех необходимых объектов.


