1. Разработать базовый класс некоторой иерархии с виртуальным методом для сохранения в поток. Породить несколько производных классов и перекрыть в них этот метод. Продемонстрировать механизм динамического полиморфизма с помощью приведения типа к типу базового класс и вызова виртуального метода.

2. Разработать класс «треугольник». Реализовать поля данных, соответствующие сторонам треугольника, методы для изменения для изменения этих свойств и метод определяющий тип треугольника.

3. Разработать класс для хранения угла в радианах. Реализовать методы возвращающие часы, минуты и секунды этого угла. Перегрузить операции сложения и вычитания углов.

4. Пусть задана строка, состоящая из слов. Разработать класс для хранения этой строки и метод-индексатор, возвращающий номер заданного слова. Нумерацию слов начинать с нуля. Если слово отсутствует, то метод должен возвращать -1.

5. Разработать класс датчика псевдослучайных числ с экспоненциальным распределением. Экспоненциальное распределение имеет вид 
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 - равномерно распределенная случайная величина.
6. Разработать класс «массив вещественных чисел». Реализовать методы создания, разрушения таких объектов, изменения элементов и получения среднего арифметического элементов. Создать методы для вывода элементов объекта в поток.

7. Разработать класс «очередь целых чисел» (структура FIFO). Реализовать методы добавления и удаления элементов.

8. Разработать класс «стек целых чисел» (структура LIFO). Реализовать методы добавления и удаления элементов.

9. Разработать класс для хранения даты и времени. Реализовать необходимые поля, свойства и перегрузить операции сравнения экземпляров класса.

10. Разработать класс «Солнце» с полями, описывающими свойства Солнца (яркость, масса, радуис и т.д.), таким образом, чтобы можно было иметь ровно один статический экземпляр такого класса.

11. Разработать класс для описания двунаправленного списка. Реализовать методы добавления и удаления элемента в список и функцию для определения того, что список не содержит элементов.

12. Разработать класс «описатель метода класса», который можно передавать другим объектам, для создания механизма обратного вызова.

13. Разработать шаблонный класс для представления вектора из четырех элементов заданного типа. Реализовать методы сложения векторов, скалярного умножения векторов, умножения вектора на число.
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